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1. IDENTIFICAGAD GERAL
Nome da Aglio: VAMOS NESSA 2.0
Eixo programatico 1: Ciéncia e Sociedade
Enquadramerlto Linha de cooperagio: Estudos sotiais da ciéncia, da tecnologia e da inovagdio (CTS+)
na Cooperagdo
da OEt Eixo programatice 2: Educacdo, Sociedade & Desenvolvimento
Linha de cooperagio: Cidadania, Democracia e Valores em Scciedades Plurais
Duracdo: 24 meses
O Projeto consiste em capacitar jovens e adolescentes em  cumprimento de medidas socioeducativas do  Distrito Federai e
possibilitar, por meio de metodologias participativas & contetidos sociotécnicos, para gque eles possam aprender os principios
hésicos e astécnicas operativas indispensdveis ao uso do computador como instrumento acessivel gue possibilita brincadeiras,
Resumo do contatos virtuais com outras pessoas 2 Outros  grupas, divertimentos, aprendizagens, pesquisas, informagGes. Dentro desse eixo,
Projeto trabalhar questdes para promoggo da ética digital e dominio de habilidades relativasao uso do computadar, as quais padem favorecer
uma futura inser¢do no mercade de
trabatho.

2. JUSTIFICATIVA
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O Projeto ora apresentado pela OEl/Brasil aos seus parceiros estd sendo concebido e sistematizade no sentido de obter dois propdsitos
destacadamente relevantes, tomando-se como referéncia o sentido social que o Governo do Distrito Federal atribui, atualmente, &s acBes de Sociceducagio
desenvelvidas pelo Sistema Sociceducativo em todo o Distrito Federal.

Evidentemente, as proposighes e atividades previstas neste Projeto representam apenas um esforco programaético gue poderd, mesmo gue de
forma singela, contribuir para elevar ainda mais a produtividade das poiiticas de atendimento a adolescentes e jovens em cenflito com a lei que cumprem
medida de internagdo.

E impertante destacar, antes de se apresentar as proposigbes gerais do presente Projeto, os sentidos terminclégicos que estio subjacentes a sua
titulzridade. Assim, as expressdes utilizadas para a composicBc do titulo atribuido possuem as seguirtes acepgbes:

1. Vames Nessa: trata-se de uma expressdo usual entre os jovens. Sera utilizada com a mesma significaco atribuida nos didlogos correntes
dos grupos, ou seja, um chamado a parficipagio coletiva, uma expressiio de vontade para agir e realizar algo ou movimentar-se para uma nova situagio,
novo local ou nova postura diante de um fato ou condicio reais.

2. O Jeite da Gente: refere-se a2 uma acepgdo de especialidade e n3o de exclusividade. A ideia é mostrar que hd maneiras especialmente
pensadas e estruturadas para gue se ajustem i psicossociclogia dos jovens e, sobretudo, dqueles vivendo em condigdes peculiares de educacio e de
relacionamentos interpessoais.

3. Aprender Informdtica: conseguir, por meio de metodologias participativas e conteddos sociotécnicos, aprender os principios basicos e as

técnicas operativas indispensdveis ac uso do computador como instrumento acessivel que possibiiita brincadeiras, contatos virtuais com outras pesscas &
outros grupos,divertimentos, aprendizagens, pesquisas, informagtes. Dentro desse eixo, trabalhar quest8es para promogio da ética digital.

A partir dessas concepcdes, o Projeto: Vamas Nessa 2.0: o jeito da gente aprender informdtica tem como primeiro propdsito desenvolver formas
especiais de ensinar o uso do computador e, simultaneamente, fazer com que esse processo de ensino seja realizado de forma a centrar ¢ elevar o pensamento
dos participantes, em especial agqueles que estdo em cumprimento de medidas socioeducativas, para a existéncia e a importincia dos valores essenciais 3
formagZo cidads 2 3 insercio no mercado de trabatho.

A iniciativa estd em consondncia também com os Objetivos de Desenvolvimento Sustentdvel {ODS), estabelecidos pela Assembieia Geral das
Nagbes Unidas (AGNU) na Reunifio de Alto Nivel das Nacbes Unidas, realizada em setembro de 2015, com a presenga de 193 pafses. Constituida por 17
obietivos, 169 metas e 241 indicadores, os ODS abordam temas estratégicos do desenvelvimento global. Esse Projeto estabelecerd consonédncia com o Objetive
4: Assegurar a educacdo inclusiva, equitativa e de qualidade, e promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos; com o Objetivo S:
Alcancar a igualdade de género e empoderar todas as mutheres e meninas; também com o Objetivo 16: Promover sociedades pacificas e inclusivas para o
desenvolvimento sustentdvel, proporcionar ¢ acesso a justica para todos e construir instituicBes eficazes, responsdveis e inclusivas em todos os niveis
normatives e legalistas. O presente projeto também encontra respaldo no Estatuto da Crianga e do Adolescente - ECA (Lei n2 8.689, de 13 de julho de 1580). De
acordo com o artigo 32 do ECA, “A crianca e 0 adolescente gozam de todos os direitos fundamentais inerentes & pessca humana, sem: prejuize da protegio
integral de que trata esta Lei, assegurandoe-lhes, pela legislagio ou por outros meios, todas as oportunidades e facilidades, a fim de lhes facultar o
desenvolvimento fisico, mental, moral, espiritual e sccial, em condigles de liberdade e de dignidade.” Resolucdo n2. 119 [CONANDA, 2006), ag tratar dos
parametros da agdo socineducativa, no eixe estratégico que aborda a temdtica da profissionalizagiio e do trabatho, destaca a necessidade de; “2) possibilitar aos
adolescentes o desenvolvimento de competéncias e habilidades bésicas, especificas e de gestdo e a compreensdo sobre a forma de astruturacio e
funcionamente do mundo do trabalho. funtamente com o desenvolvimento das competéncias pessoal {aprender 2 ser), relacionzl (aprender a conviver) e a
cognitiva (aprender a conhecer), e 2 competéncia produtiva (aprender afazer), o que além de sua insergio no mercado de trabatho contribuird, também, para
viver e conviver numa sociedade moderna”.

Nesse sentido, cabe sallentar que a propesta em comente encontra-se respaldada e alinhada ao Acorde de Cooperagio Técnica ja estabelecido
entre & Organizacdo dos Estados Ibero-americanos pars a Educagdo, a Ciéncia e a Cultura — OEl e o Governo do Distrito Federal — GDF em 04 de julho de 2019
(49680567), que elenca como cbjetivo atuar efetiva e conjuntamente para a ampliagdo dos processos institucionais, técnico-organizacionais e gerenciais do
Governo do Distrito Federal, na formulagdo, implantagio e avaliagBo para promocgEo em diversas dreas, dentre elas, destacamos a prevista no item X - promogdo
e garantia de direitos das crizngas, adolescentes e da juventude.

Ista posto, faz-se necessdrio esclarecer que o Acordo de Cooperacdo Técnica jé estabelecido tem amplo alcance na estrutura do GDRF, Ademais
estabelece nc capitulo 42, cldusula quinta, pardgrafo segundo, que poderdo ser estabelecidos Termos de Cooperagdo especificos, realizados para cada
programa/projeto a serem firmados pelas Secretarias de Estadoe pertinentes, especializadas e competentes.

Nessa perspective, 2 OEI/Brasil apresentou-sa como organismo de estimulagdo e congragamantc juntec a outros 6rgdos no sentide de viabilizar &
concepgdo e a execucdo do Projeto Vames Nesso 2.0, A a¢Bo de juntar interessados e promover confluéncias institucionais proporcicnou & OEl/Brasil encontrar
parceiros estratégicos para a concretizagdo deste Projeto. Nesse sentido a Secretaria de Estado Justica e Cidadania, por meio da Subsecretaria do Sistema
Sociceducativo, como parceiro atuara com fulcro para defirir prioridades e supervisionar as agbes programadas.

Cumpre salientar que no ano de 2017 a OF! desenvolveu agge com o mesmo escopc junto ao sistema socioeducative do Distrito Federal
capacitando um total de 99 (noventa e nove)adolescentes/jovens vinculados a Unidade de Internacio do Recanto das Emas — UNIRE.

3. OBJETIVOS DO PROJETO

As atividades de realizacdo deste Projeto estardo, em sua totalidade, focadas no atendimento a jovens e adolescentes em cumprimento de
medidas socioeducativas de internagZo no Distrito Federal. Os objetivos que se pretende atingir com a execugio de tais atividades sfio os descritos a seguir.

1. Formular as bases organizacionais e funcionais para a oferta de eventos educatives para 2 inclus3e digital dos jovens em cumprimente de medidas
sociceducativas,

[

Elaborar conteiides programaticos que visem a construgio de identidade de sujeitos de direitos, conceitos de cidadania, ética e convivéncia social, como
componentes e referenciais dos eventos educativos para a incluséio digital.

Formular e editar materiais grafico-visuzis de apoic zos eventos educativos de inclusgo digital gue incluam conteddos em conceitos de cidadania, ética,
construcdo de identidade de sujeitcs de direitos e convivéncia social.

(7]

4, Programar e realizar eventos de capacitagZo para a formag3o de socioeducandos especializados em eventos educativos de inclusfo digital que incluam
contetidos em conceitos de cidadania, ética, construgo de identidade de sujeitos de direitos e convivéncia social.

3.1.PARCEIROS E PARTICIPAC.&O

Areas de Atuacio e Responsabilidades dos Parceiros

Parceiros Areas de Atuacdo Responsabilidades
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SEJUS/ SUBSECRETARIA Decisdria e Partcipativa : +  Definir dreas de abrangéncia.
DO SISTEMA . . ~
SOCIOEDUCATIVO Vv Participar do planejamento das agSes.
v Indicar e autorizar participagdes.
v Autorizar locais de realizagSo das atividades.
v Executar as atividades programadas ne projeto.

 Suprir e disponibilizar infraestrutura fisica.
V Participar da avaliacio da execugSo e dos resultacos obtidos.

V' Interagir corn os demais parceiros.

+  Elaborar o projeto.
V'  Divulgar o projeto via website da OEl/Brasii.

+ Executar as atividades programadas no projeto.

 Prestar cooperacio na programagdo da parte técnica ~ infermatica -

OE|/Brasl! Executiva e Avaliative dos cursos de inclusdo digital.

J Garantir 2 oferta das duas partes componentes dos cursos de
inclusdo:

{a) técnica - informatica e; (b) valores de cidadania, ética e convivéncia
social do programa Cisco Netwaorking Academy.

J  Avaliar a execucdo e os resultados obtidos.

Istc posto, vale destague para o contide em Acordo de Cooperagdo Internacional estabelecido, especialmente o capituic 49, cldusula quinta
{caput): As partes somente poderdo transferir a terceiros os direitos e obrigagBes assumigas no presente Acordo, mediante prévia e expressa anuéncia da outra
parte.

As acBes previstas no presente Projeto serfio realizadas tendo como principios de fundamentagdo aiguns pressupostos basicos e orientadores.
Destaque- se que, mesmo considerando as diferentes abordagens tedrico-conceituais adotadas na literatura, 0s pressupostos utilizados nesta programacdo
possuem os significados descritos a seguir. )

1. Valores de Cidadania: sdo preceitos da construgio de identidade de sujeitos de direitos, nogBes de direitos e deveres para 0 bom convivio em sociedade,
direitos hurnanos e nogdes de cidadania.

-~

Valores em Convivéncia Social: s50 os preceitos intimos do viver em comunhdo, os guais oferecem condigtes & pessoa de estabelecer relagBes arnistosas,
reciprocas, colaborativas e sinceras com outras pessoas, nas diferentes situaces da vida em sociedade.

3. Inclusdo Digitak é a aguisicio de conhecimentos sobre os principais elementos conceituais e operativos relacionados ao manejo do computador —
hardware — e ao uso de seus programas — softwares — como instrumentos apropriados as atividades de comunicagio, informagdo, pesguisa,
entretenimento, ensing-aprendizagem de pessoas e grupes.

4. Etico Digital: é o sistema de valores e principios adotados na condugo das interagBes digitais entre pessoas e coisas. A ética digital estd localizada entre as
exigéncias legais do Estado, o que pode ser possibilitade pela tecnologia ¢igital, e o que é moralmente desejével pela sociedade.

5. SitugeSo de Cumprimento de Medido Socioeducativa: ¢ a condicdo de sdolescentes e jovens que esto em processo de responsabilizagdio por ato
infracional cometido.

3.2 BENEFICIARIOS

Todos s resultados deste projeto estio voltados diretamente ao desenvolvimento pessoal & profissional de jovens e adolescentes,
em especial 0s gue estic em cumprimento de medidas socioeducativas, bem ¢omo, indiretamente, 2s suas familias e circulos sociais.

Além disso, serfo beneficiados professores, servidores, tutores, formadores de redes de sistemas de ensino, bem como gestores de politicas
publicas em nivel federa!, estadual € municipal, que poderdo participar da implementagio das a¢Bes de forma direta e indireta.

4. PERIODO DE REALIZACAD
O presente Projeto terd duragio de 24 {vinte e guatro) meses, a partir da data de assinatura do Termo de Cooperacio Técnica.
5. ATIVIDADES E RESULTADOS

As atividades de execucdo do presente Projeto estio programadas no sentido de obter resultados que possam promover a consecugdo dos
resultados.

Relacdio das Atividades e Respectivas Resultados

Atjvidades Resuftados
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Primeiro Objetive

FORMULAR AS BASES ORGANIZACIONAIS E FUNCIONAIS PARA A OFERTA DEEVENTOS EDUCATIVOS PARA A INCLUSAO DIGITAL DOS JOVENS.

Realizar reunities téenicas entre a OEl, a Subsecretaria para definir

0s processos de comunicagdo e interagdo entre os atores X L
envolvidos, Uma sisterndtica de trabalho formulada e aprovada com os processos, as etapas e as

formas de funcionamento das a¢Bes de planejamento e execucio dos eventos

Elaberar urma agenda de trabalhos conjuntas para firmar a educativos

organizagdo e o funcionamento do Projeto de forma integrada e
cooperativa.

Sequnde Objetivo

ELABORAR CONTEUDOS PROGRAMATICOS EM VALORES DE CIDADANIA, ETICA E CONVIVENCIA SOCIAL COMO PARTES COMPONENTES £ REFERENCIAIS DOS
EVENTOS EDUCATIVOS PARA A iNCLUSAO DIGITAL.

Elaborar a segunda parte dos eventos educatives
- contetidos programiticos em valores de
cidadania, ética e convivéncia social.

Conteldos programaticos elaborados, apresentados e aprovados pela OEl/Brasi! e pela Subsecretaria do
GDF com as temdticas, itustragbes, exercicios, leituras sobre valores de cidadaniz, ética e convivéncia sacial
—~segunda parte dos eventos educativos para 2 inclus3o digital.

Criar ferramentas digitais para as aulas online
sobre valores de cidadania, ética e convivéncia
social.

Centelidos programaticos arganizades e sistematizades em formato digital para utilizagdo em zulas oniine
pelos participantes das eventos educativos para a inclus3o digital,

Terceiro Objetivo

FORMULAR E EDITAR MATERIAIS GRAFICO-VISUAIS DE APOIO AQS EVENTOS EDUCATIVOS DE INCLUSAO DIGITAL QUE INCLUAM CONTE(DOS EM VALORES DE
CIDADANIA, ETICA E CONVIVENCIA SOCIAL.

Formuiar material instrucional grafico-visual de

apoio 205 eventos educativos. Conjuntos de materiais instrucionais formulados, aprovados e disponibilizados para uso dos jovens

o ) participantes dos eventos educativos,
Editar os materiais instrucionais,

Relagdo dus Atividades e Respectivos Resultados

Atividades Resultados

Quarte Objetive

PROGRAMAR E REALIZAR EVENTOS DE CAPACITAGAO PARA A FORMAGAO DE SOCIOEDUCANDOS ESPECIALIZADOS EM EVENTOS EDUCATIVOS DE INCLUSAQ
DIGITAL QUE INCLUAM CONTEUDOS EM VALORES DE CIDADANIA, ETICA E CONVIVENCIA SOCIAL.

. Programacgo dos eventos de capacitagio organizada, aprovada
Organizar o programa dos eventos de capacitagdo com: conteidos, metodologia e os {ocais e § e divulgada.
as datas de realizagdo.

Eventos de capacitacdo de sccioeducandos
Divulgar ¢ programa de eventos de capacitagio e selecionar os participantes. realizados e avaliados.
Realizar e avaliar as eventos de capacitagdo dos socioeducandos. Capacitagiio de  sociceducando  conforme  demanda
apresentada.

A metodologia de acompanhamento da consecucdo dos objetivos propostos se daré por meio de relatorio semestral a ser realizado pelo executor
do acordo de cooperacao e considerando gue o nimero de capacitagdes {evara em conta a demanda zpresentada para o pericdo, o fluxe de acompanhamento 2
ser estabelecido possibilitard o acesso &s informacBes tais como demandz apresentada e atendida no periode avaliado somada a slemantos comprobatdrios
como listas de frequéncias de cada unidade atendida.

Tais informagfies deverio ser sintetizadas e publicizadas entre os participes da pretensa parceria, servindo ainda como base parz reunides
periédicas para avaliagdo e alinhamento entre as pastas. :

6.CRONOGRAMA DE EXECUCAO FISICA

Atividades por Meses de Realizagdo {Quatro Semestres)

12 Semestre - Meses/Ano

Atividades Ano 1/Meses

o1, 02. 03. 04, 05.

a} Formular as bases orgenizacionais e funcionais para 2 oferta de eventos educativos para a inclusdo digital dos jovens.

|
f

Realizar reuniBes técnicas entre a OEl e a Subsecretaria para definir 05 processos de X X X X X

cocmunicagdo e interag8o entre os atores envolvidos.

1
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Elaborar uma agenda de trabalhos conjuntas para firmar a organizagice o

funcionamento do Projeto de forma integrada e cooperativa.

b) Elaborar contatidos programaticos em valores de cidadania, ética e convivéncia sacial como partes compenentes e referenciais dos eventos educativos para

inclusdo digital.

Elaborar 2 segunda parte dos eventos educatives - conteddos programatices em valores de

cidadania, ética e convivéncia socizl. X

Criar ferramentas digitais para as auias online sobre valores de

cidadania, ética e convivéncia social.

¢) Formuiar e editar materiais grifico-visuais de apoio aos eventos educativos de inclusio digital, que incluam contelddes em valores de cidadania, ética e convivé

social.
Formular grafico-visual para a elaboragie dos materiais instrucionais de apoio aos eventos X X
educativos.
Editar os materiais instrucionais. ' X

d) Programar e realizar eventos de ¢apacitagio para a formagdo de socloeducandos especializados em eventos educativos de inclusdo digital que in

valores de cidadania, ética e convivéncia social.

cluam contetd

Organizar o programa dos eventos de capacitagio com: conteddos, metodologia e os locais e as " X
datas de realizacdo.

Divulgar o programa de eventos de capacitagdo e selecionar os participantes. X

Contratar profissionais para executar os eventos de capacitagio dos socioeducandos. X

Realizar e avaliar os eventos de capacitagio de socioeducandos (Conforme demanda
apresentada).

Atividades por Meses de Realizacio (Quatro Semestres)

22 Semestre -~ Meses/Ano

Atividades Ano 1/Meses
01. | 02, | 03. | 04, { 05. | 06.
a) Formular as bases organizacionais e funcionals para a oferta de eventos educativos para 2 inclusdo digital dos jovens.
Realizar reunides técnicas entre a OE! e a Subsecretaria para definir 0s processos de comunicaggo e interacdo entre X X x X X X
o5 atores envolvidos.,
Elaborar uma agenda de trabalhos conjuntos para firmar a arganizagio e o x X X X
funcionamente do Projeto de forma integrada e cooperativa.
b) Elzborar contedidos programaticos em vajores de cidadania, ética e cobwivéncia social como partes componentes e referenciais dos eventos
educativos para 2 inclus3o digital.
Elzberar a segunda parte dos eventos educativos - conteddos programaticos em valores de X X
cidadania, ética e convivéncia social.
Criar ferramentas digitais para as aulas online sobre valores de x| x
cidadania, ética e convivéncia social,
m valores de ¢idadania, ética

c) Formular e editar materiais gréfico-visuais de apcio aos eventos educativos de inclusdo digital, que incluam contetidos &l

e copvivéncia social.

Formular grafico-visual para a efaboragdo dos materiais instrucionais de apoio aos

eventos educativos.

Editar os materiais instrucionais.

X

d) Programar e realizar eventas de capacitagio para a formag3c de socipeducandos especializados em eventos educativos de inclusgo digital que

incluam contedde sem valores de cidadania, ética e convivéncia social.

Organizar o programa dos eventos de capacitacdo com: contelidos, metodologia e os locais e as datas de
realizaggo.
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Divulgar o prograrma de eventos de capacitacdo e selecionar os participantes. X
Contratar profissionais para executar os eventos de capacitacdo dos sociceducandos. X
Realizar e avaliar o5 eventos de capacitagdo de socioeducandos(Conforme demanda). X X

Atividades por Meses de RealizagSo (Quatro Semestras)

32 Semestre - Meses/Anc

Atividades Ano 2/ Meses
01 | 02. ; 03. { 04. | 05. | O6.
a} Formular as bases organizacionais ¢ funcionais para a oferta de eventos educativos para a inclusio digital dos jovens.
Realizar reunides técnicas entre 2 OEJ e a Subsecretaria para definir os processos de comunicagio e interagio entre os atores X X X X ixix
envolvidos.
Elaborar uma agenda de trabathos conjuntos para firmar a organizagéo & o funcionamento do Projeto de forma integrada e Xl x ¥ iy
cooperativa.

a inclusdo digital.

b} Elaborar conteudos programaticos em valores de cidadania, ética ¢ convivéncia social como partes componentes e referenciais dos eventos educativos para

Elaborar a segunda parte dos eventos educativos - contelidos programdticos em valores de cidadania, ética e convivéncia social.; X | X

Criar ferramentas digitais para as aulas online sobre valores de cidadanta, ética e convivéncia social. X X

convivéncia social.

¢} Formular & editar matarials grafico-visuais de apoio aos eventos educativos de inclusde digital, que incluam contecdos em valores d

e cidadania, ética

Formular grafico-visual para a elaboragio dos materiais instrucionais de apoio aos evantos educativos. X X

Editar os materiais instrucionais. X

ide cidadania, ética ¢ convivéncia social.

d) Programar ¢ realizar eventos de capacitacio para a formagio de socioeducandos especializados em eventos educativos de inclusdo digital que incluam conteddos en

{Organizar o programa dos eventos de capacitacdo com: contetdos, metodologia & os locais e as datas de realizagio. X X
Divulgar o programa de eventos de capacitag&o ¢ selecionar os participantes. X
Contratar profissionais para executar os eventos de capacitagio dos socioeducandos, X

IRealizar e avaliar 0s eventos de capacitagdo de socioeducandos (Conforme demanda).

Atividades por Meses de Realizagdo {Quatro Semestres)

o

42 Semestre - Meses/

Atividades Ano 2/Meses
01. G2, 03. || 04.
a) Formular as bases organizacionais e funcionais para a oferta de eventos educativos para a incluso digital dos jovens.
Realizar reunides técnicas entre a OF! e a Subsecretaria para definir os processos de comunicagdo e interacdo entre os atores X X X X
envolvidos.
Elzborar uma agenda de trabalhos conjuntos para firmar a organizagio ¢ o funcionamento do Projeto de forma integrada ¢ cooperativa. X X
hitps://sei.df.gov.br/sei/controlador.ph p?acao=documento_%mprimir_web&acz;;a_oﬁgem:awore_visualizar&id_documento=9007721 0&infra_siste... 6/8



. 18/02/2022 17:37 SEI/GDF - 79468674 - Plano de Trabalho

b} Elaborar conteiidos programdticos em valores de cidadania, ética ¢ convivBneia social como partes componentes & referenciais dos eventos educativos para a inclus

Elaborar a segunda parte dos eventos educativos - contetdos programaticos em valores de cidadania, ética e convivéncia social. X X

Criar ferramentas digitais para as aulas online sobre vafores de cidadania, ética e convivéncia social. X X

¢) Forrmular e editar materizis grafico-visuais de apoio a0s eventos educativos de inclusdo digital, que incluam centetdos em valores de cidadania, ética & convivéncia

Formular grafico-visual para a elaboragfo dos materiais instrucionais de apoio 2os eventos educativos. X X

[Editar os materiais instrucionais.

d) Programar e realizar eventos de capacitagdo paraa formacio de socioeducandos especializados em eventos educativos de inclusio digital que incluam conteddos et
de cidadania, ética e convivéncia social.

Organizar o programa dos eventos de capacitaggo com: contefidos, metodologia & os locais ¢ as datas de realizacio. X X
Divulgar o programa de eventos de capacitago ¢ selecionar os participantes. X
Contratar profissionais para executar os eventos de capacitagio dos socioeducandos. X

Realizar e avaliar os eventos de capacitagio de socioeducandos (Conforme demanda).

DOS RECURSOS ORQAMENTARIOS E FINANCEIROS

0 presente Terma de Cooperacdo especifico ndo contempla repasé\"gie recursos financeiros entre quaisquer partes, devendo cada urna delas
arcar com as despesas necessarias ao cumprimento de suas atribuicBes com recursos proprios, conforme capitulo 42, cldusula quinta, paragrafo terceiro do
Acordo de Cooperacio Técnica em vigéncia. ) :

ej.‘Alves Batista Filho

Subsecretiria-do Sisterga Socioeducativo

Diretor e Chefe da Representagio

Escritario Regional da Ol no Brasit

Bocumento assinado eletronicamente por DEMONTIE ALVES BATISTA FILHO - Matr.0173040-1,
Subsecretario{a} do Sistema Socioeducativo, em 09/02,/3022, s 15:45, conforme art. 62 do
Decrato n® 36.756, de 16 de setembra de 2013, pubficado no Didrio Oficial do Distrito Federal n®
180, guinta-feira, 17 de setembra de 2015,

A autenticidade do documento potie ser conferida no site:
http://sei.df.gcv.brfsei/cnntrclador_externo.php?
acan=documnenta_conferir&id_orgao_acesse_externo=0
verificador= 79468674 cadigo CRC= FFC509E4.

"Brasilia - Patriménio Cultural da Humanidade”
SAAN, Qd. 01, Lote C, Ed. Comertial Local, 12 Andar - Bairco Asa Norte - CEP 70.632-103 - DF

3213-0669 /3213-0662

00400-00048734/2020-46 . Doc. $EI/GDF 75468674
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